Polityka prywatnosci i plikow cookies

Wersja z dnia 2026-10-07. Dotyczy Sklepu pod adresem https://archiwumzagadek.pl, gier online, ktére w
nim oferujemy (np. , Ostatni Odczyt”), oraz gier sprzedawanych w pudetku z wysytka.

W skrécie: zbieramy tylko to, czego potrzebujemy, zeby zatozy¢ Ci konto, sprzeda¢ gre (takze w
prezencie albo w pudetku), wystaé paczke, zapisa¢ postep i sprawdzi¢ wiek. Nie sprzedajemy danych.
E-maile o nowosciach wysytamy tylko za Twojg zgoda, a pliki cookies reklamowe i analityczne dziatajg
wytgcznie po Twojej zgodzie, ktéra mozesz w kazdej chwili cofng¢ w ,Ustawieniach cookies” na dole
strony. W rankingach jeste$ widoczny(-a) tylko pod ksywka i tylko wtedy, gdy sam(a) jg ustawisz.
Strone, gre i e-maile mozesz miec po polsku, angielsku albo ukraifnsku. Wszystkie okresy
przechowywania danych sg w jednej tabeli na koncu rozdziatu 2.

1. Administrator danych

1. Administratorem Twoich danych osobowych jest Piotr Niemiec, ul. Stefana Batorego 128, 65-735
Zielona Goéra, NIP 9291836445, REGON 529948264, prowadzacy Sklep internetowy Archiwum Zagadek
pod adresem https://archiwumzagadek.pl (dalej: my, Administrator).

2. Kontakt w sprawach danych osobowych: kontakt@archiwumzagadek.pl albo listownie na adres
powyzej. Nie wyznaczyliSmy inspektora ochrony danych, bo nie wymagajg tego przepisy.

N

Jakie dane, po co i na jakiej podstawie

1. Konto. Adres e-mail; przy logowaniu przez Google takze identyfikator konta Google, imie i nazwisko z
profilu Google (zdjecia profilowego nie zapisujemy); przy logowaniu przez Apple identyfikator konta
Apple oraz imie i nazwisko, jesli udostepnisz je Apple przy pierwszym logowaniu (gdy wybierzesz , Ukryj
moéj e-mail”, zapisujemy adres przekaznika Apple kohczacy sie na @privaterelay.appleid.com); przy
logowaniu przez Facebooka identyfikator Twojego konta w naszej aplikacji na Facebooku (nadany przez
Meta, inny w kazdej aplikacji; nie zapisujemy imienia, nazwiska ani zdjecia z Facebooka); data
urodzenia; jezyk konta (pkt 19); daty zatozenia konta i ostatniej aktywnosci; wersja regulaminu, ktéra
zaakceptowates(-as), i data akceptacji; dane sesji (skrét identyfikatora sesji, rodzaj przegladarki i
systemu, sposéb logowania). Cel: prowadzenie konta i logowanie. Podstawa: wykonanie umowy (art. 6
ust. 1 lit. b RODO).

2. Kontrola wieku. Data urodzenia stuzy wytgcznie do sprawdzenia, czy mozesz gra¢ w gry z
ograniczeniem wiekowym (wiek minimalny kazdej gry jest na jej stronie, np. , Ostatni Odczyt”: od 15
lat), czy do zakupu potrzebna jest zgoda rodzica lub opiekuna i czy mozesz wyrazi¢ zgode na e-maile
marketingowe (od 16 lat). Podstawa: wykonanie umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO) i nasz prawnie
uzasadniony interes w ochronie matoletnich przed tresciami nieodpowiednimi dla ich wieku (art. 6 ust.
1 lit. f RODO).

3. Postep w grze. Stan rozgrywki: otwarte koperty, notatki i inne teksty, ktére wpisujesz w grze, otwarte
podpowiedzi (ktéra i o ktérej godzinie jg otwarto; tekst podpowiedzi pojawia sie dopiero po otwarciu, a
liczba otwartych podpowiedzi liczy sie do punktacji, na karcie wyniku i w rankingu), czas gry, wynik,
jezyk gry, chwile zapiséw postepu na koncie (z nich serwer mierzy czas gry do rankingu, pkt 20), a
takze losowy identyfikator przegladarki, z ktérej zapisano postep, czas gry osobno dla kazdego
urzadzenia oraz znaczniki czasu zmian Twoich wpiséw (zeby przy grze na kilku urzadzeniach albo bez
internetu potaczy¢ zapisy bez utraty i rozpoznad, ktéra wersja wpisu jest nowsza). Gdy ten sam wpis
zmienisz na dwdéch urzagdzeniach, starsza wersja (do 6 ostatnich) zostaje w zapisie gry, zebys mégi(-a)
ja przywrdéci¢; gdy jeden zapis zastapi inny (np. po ,Zacznij od nowa"” na innym urzadzeniu),
poprzednia wersja postepu zostaje na koncie jako jedna kopia do przywrécenia, zastepowana
nastepna. Cel: zapisanie postepu na koncie, gra na kilku urzadzeniach i bez internetu, obstuga
reklamacji. Podstawa: wykonanie umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO). Nie wpisuj w notatkach danych
osobowych innych oséb.

4. Zakup. Adres e-mail, numer zaméwienia, produkt (gra online, prezent albo pudetko), kwota, uzyty kod
rabatowy i kwota przed rabatem, status i metoda ptatnosci, identyfikator ptatnosci u operatora, daty i
tres¢ oswiadczeh ztozonych przy zakupie, jezyk strony, na ktérej ztozono zamdéwienie, przy zakupie w
prezencie takze dane z pkt 12, przy zaméwieniu pudetka dane z pkt 5, a gdy chcesz faktury: dane do
faktury (dla firmy: nazwa, adres i NIP albo numer VAT UE; dla osoby prywatnej: imie, nazwisko i adres)
oraz wystawione faktury i faktury korygujace z ich numerami, a jesli faktura trafita do Krajowego
Systemu e-Faktur, takze jej numer KSeF. Cele i podstawy: wykonanie umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO);
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obowigzki podatkowe i rachunkowe, w tym wystawianie i przechowywanie faktur (art. 6 ust. 1 lit. c
RODO w zwigzku z art. 106b, 106e i 112 ustawy o podatku od towaréw i ustug); dochodzenie roszczenh i
obrona przed nimi (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Dane zakupu zostaja na ten czas takze po usunieciu konta.

5. Dostawa pudetka. Imie i nazwisko odbiorcy, adres dostawy, numer telefonu, wybrany sposéb
dostawy i kod paczkomatu, numer przesyiki, daty wysytki i doreczenia. Cel: przygotowanie i doreczenie
paczki, powiadomienie o niej przez przewoznika, obstuga zwrotéw i reklamacji. Podstawa: wykonanie
umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO). Gdy wysytasz pudetko komus$ w prezencie, dane odbiorcy mamy od
Ciebie; odbiorca znajdzie w paczce informacje, gdzie przeczytac te polityke (art. 14 RODO), a jego dane
przetwarzamy w naszym prawnie uzasadnionym interesie, czyli po to, zeby wykona¢ Twoje zamodwienie
(art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

6. Logowanie linkiem lub kodem z e-maila. Adres e-mail oraz skréty jednorazowego tokenu i kodu.
Link i kod dziatajg 30 minut. Podstawa: wykonanie umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO).

7. Korespondencja i reklamacje. Tres¢ wiadomosci i dane w niej podane. Podstawy: wykonanie umowy
i obowigzki prawne (art. 6 ust. 1 lit. b i c RODO) oraz nasz prawnie uzasadniony interes w odpowiadaniu
na wiadomosci (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

8. Bezpieczenstwo, dzienniki serwera i alerty. Adres IP, data i godzina, adres strony, rodzaj
przegladarki, liczba préb logowania i uzycia kodéw, a przy zdarzeniach podejrzanych (np. seria
btednych kodéw logowania lub kodéw prezentowych, préba wejscia do panelu administratora bez
uprawnien, bardzo duzo nowych kont z jednego adresu, préba logowania na zablokowane konto) takze
rodzaj zdarzenia i adres e-mail konta, ktérego dotyczy. Cel: ochrona Sklepu i kont przed naduzyciami
(limity préb, alerty dla Administratora), usuwanie awarii. Podstawa: prawnie uzasadniony interes (art. 6
ust. 1 lit. f RODO), ktérym jest bezpieczenstwo Sklepu i danych Uzytkownikéw. Nie tworzymy na tej
podstawie profili i nie tgczymy tych danych z reklama. Wiadomosci e-mail ze Sklepu zawierajg znak
(logo) Sklepu jako obrazek pobierany z naszego serwera, gdy program pocztowy wyswietla obrazy.
Adres obrazka jest taki sam dla wszystkich odbiorcéw: nie zawiera identyfikatora wiadomosci ani
Twojego adresu, wiec nie stuzy do sprawdzania, czy i kiedy otworzytes(-as) wiadomosé. Przy pobraniu
obrazka serwer zapisuje te same dane techniczne co przy wejsciu na strone (adres IP, czas, rodzaj
programu).

9. Ochrona przed botami (Cloudflare Turnstile). Gdy ochrona jest wtgczona, formularz logowania
e-mailem oraz odbiér kodu prezentowego po nieudanych prébach wyswietlajg weryfikacje Cloudflare
Turnstile. Cloudflare sprawdza, czy formularz wypetnia cztowiek, na podstawie adresu IP, informacji o
przegladarce i urzadzeniu oraz sposobu interakcji z weryfikacja; nam przekazuje tylko wynik (udato sie
albo nie). Cel: ochrona logowania i kodéw przed automatycznym zgadywaniem i naduzyciami.
Podstawa: prawnie uzasadniony interes (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Weryfikacja nie stuzy reklamie ani
$ledzeniu. Dane przetwarza Cloudflare w naszym imieniu wedtug swojej polityki prywatnosci
(https://www.cloudflare.com/privacypolicy/); my nie zapisujemy wyniku weryfikacji.

10. Dziennik zdarzen. Adres e-mail (przy prezencie takze adres osoby obdarowanej), rodzaj i czas
zdarzenia (np. logowanie, zakup, wystanie prezentu, zmiana dostepu, zwrot, zmiana zgody, akceptacja
regulaminu, wystanie paczki). Cel: bezpieczehnstwo, obstuga reklamacji i rozliczalno$¢ (w tym
wykazanie, ze zgody zostaty wyrazone). Podstawa: prawnie uzasadniony interes (art. 6 ust. 1 lit. f
RODO).

11. Dostep podarowany przez nas i kody prezentowe. Gdy kto$ (np. cztonek rodziny) prosi nas o
udostepnienie Ci gry, zapisujemy Twéj adres e-mail, notatke i imie darczyncy, a na Twéj adres
wysytamy zaproszenie. Cel: udostepnienie gry. Podstawa: prawnie uzasadniony interes (art. 6 ust. 1 lit.
f RODO).

12. Prezent kupiony w Sklepie: dane osoby obdarowanej. Gdy ktos kupuje Ci gre w prezencie,
podaje nam Twdj adres e-mail, a jesli chce, takze Twoje imie, swéj podpis, tres¢ zyczen, dzieh wysyiki
zaproszenia i jego jezyk. Te dane mamy od osoby, ktéra kupita prezent (art. 14 RODO); piszemy o tym
w zaproszeniu. Cele: wystanie zaproszenia z kodem prezentu w imieniu kupujacego, obstuga kodu
(odbiér, zmiana adresu lub dnia wysytki na prosbe kupujacego, anulowanie po zwrocie pieniedzy) i
reklamacji. Podstawa: nasz prawnie uzasadniony interes, czyli wykonanie zlecenia kupujgcego (art. 6
ust. 1 lit. f RODO); wobec kupujgcego to wykonanie zawartej z nim umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO).
Tresé zyczen usuwamy 90 dni po wystaniu zaproszenia; Twéj adres e-mail, imie i dzien wysyiki
przechowujemy razem z danymi zaméwienia (tabela nizej). Na Twéj adres wysytamy tylko zaproszenie:
bez przypomnien i bez reklam. Mozesz w kazdej chwili wnies¢ sprzeciw wobec przetwarzania tych
danych (art. 21 RODO), piszac na kontakt@archiwumzagadek.pl. Wtedy nie wyslemy zaproszenia, jesli
jeszcze nie wyszto, i przestaniemy przetwarza¢ Twoje dane, chyba ze beda potrzebne do ustalenia,
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dochodzenia lub obrony roszczen. Osoba, ktéra kupita prezent, ma kopie kodu i moze przekaza¢ go w
inny sposaéb.

13. Powiadomienie o dostepnosci pudetka. Gdy pudetko jest chwilowo niedostepne, mozesz poprosic
o wiadomosé, gdy wréci. Zapisujemy adres e-mail Twojego konta, gre i date prosby. Cel: jednorazowy
e-mail, gdy pudetko wréci do sprzedazy (to nie jest newsletter). Podstawa: Twoja prosba, czyli
wykonanie umowy o prowadzenie konta (art. 6 ust. 1 lit. b RODO). Prosbe mozesz odwotac na stronie
zamoéwienia (,,Nie powiadamiaj mnie”).

14. Kody rabatowe. Kod, jego wartos¢ i waznos$¢, adres e-mail osoby, dla ktérej jest przeznaczony, skad
pochodzi (np. e-mail urodzinowy, karta gracza w panelu, oferta po rozwigzaniu sprawy) i czy zostat
wykorzystany. Cel: udzielenie rabatu i pilnowanie, zeby kod dziatat tylko raz i tylko dla tej osoby.
Podstawy: Twoja zgoda, gdy kod przychodzi w e-mailu marketingowym (art. 6 ust. 1 lit. a RODO);
wykonanie umowy przy zakupie z kodem i przy kodzie, ktéry odbierasz po rozwigzaniu sprawy
przyciskiem ,Odbierz kod” (art. 6 ust. 1 lit. b RODO); kod przekazany osobiscie tworzymy na podstawie
naszego prawnie uzasadnionego interesu (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Przy ofercie po rozwigzaniu sprawy
zapisujemy dodatkowo, ze odebrates(-as) kod za dang gre (zeby$s mégt(-ta) odebrad go tylko raz), a w
dzienniku zdarzen kod, procent rabatu i czas waznosci. Procent i czas waznosci ustala Sklep; zmiana
tych ustawien nie wptywa na kody, ktére juz odebrates(-as).

15. Zgody na pliki cookies. Losowy identyfikator, Twéj wybdr, data i wersja banera. Cel: wykazanie, ze
zgode wyrazites(-as$) albo nie. Podstawa: obowigzek prawny i prawnie uzasadniony interes (art. 6 ust. 1
lit. ci f RODO).

16. Reklama i statystyka (tylko po zgodzie). Identyfikatory plikéw cookies, adres IP, informacje o
urzadzeniu i przegladarce, odwiedzone strony Sklepu, zrédto wejscia (np. klikniecie reklamy) oraz
informacja o zakupie (numer zamdéwienia i kwota) dla pomiaru skutecznosci reklam. Cele: pomiar
skutecznosci reklam Google Ads, remarketing (pokazywanie reklam gry osobom, ktére odwiedzity
Sklep) i statystyka odwiedzin (Google Analytics). Podstawa: Twoja zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a RODO).
Dane przechowuje Google wedtug swoich zasad; w Google Analytics ustawiamy przechowywanie
danych na 2 miesigce. Do statystyki nalezy tez zapamietanie, z jakiej reklamy, wiadomosci albo strony
do nas trafites(-as) (zrédto, medium i nazwa kampanii z adresu strony albo nazwa wyszukiwarki,
serwisu spotecznosciowego lub strony odsytajacej), w pliku cookie ,,00_utm” przez 30 dni, oraz
zapisanie tego zrédta przy zaméwieniu, jesli kupisz (przez 14 miesiecy), zeby$Smy wiedzieli, ktére
kampanie sprzedajg. Dotyczy to wytgcznie osdb petnoletnich, ktére wyrazity zgode na pliki cookies
analityczne. Do Google Analytics wysytamy wtedy zdarzenia o korzystaniu ze Sklepu (obejrzenie listy
gier i gry, przejscie do zaméwienia, zakup, zatozenie konta i logowanie, udostepnienie wyniku, wystanie
zapytania z formularza), bez adresu e-mail, nazwiska i tresci wiadomosci. Jezeli wigczymy inne
narzedzie analityczne lub reklamowe, dopiszemy je w rozdziale 4 przed wtgczeniem; bez Twojej zgody
w danej kategorii zadne takie narzedzie sie nie uruchomi.

17. E-maile marketingowe (tylko za zgoda). Adres e-mail, imie (jesli je znamy), data i Zrédto zgody
(strona konta, prosba po logowaniu, zamdwienie), a przy wycofaniu jego data i sposéb. Do
dopasowania wiadomosci korzystamy z danych, ktére juz mamy: daty urodzenia (zyczenia
urodzinowe), dostepu do gier i postepu (przypomnienie o nieotwartej albo niedokonczonej grze,
gratulacje po rozwigzaniu z prosba o ocene), statusu zamdwienia (przypomnienie o nieoptaconym
zamoéwieniu). Cel: informowanie o nowych grach i promocjach, kody rabatowe, przypomnienia i
zyczenia. Podstawa: Twoja zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a RODO), wymagana przez art. 398 ustawy z dnia 12
lipca 2024 r. - Prawo komunikacji elektronicznej. Zgode wyrazisz i wycofasz w zaktadce , Konto” (sekcja
»Zgody i powiadomienia”) albo linkiem , wypisz sie” w kazdym takim e-mailu; wycofanie dziata od razu.
Takich wiadomosci nie wysytamy osobom ponizej 16 lat ani kontom bez daty urodzenia. Historie
wystanych wiadomosci (rodzaj, data, adres, kod rabatowy) przechowujemy, zeby nie wysyta¢ tego
samego dwa razy i méc wykazad, ze wysytaliSmy je za zgoda (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

18. Ankieta po grze. Twoje odpowiedzi: ocena, czy polecisz gre, jak trudna byta, ile oséb grato, co sie
podobato, co poprawi¢; przedziat wieku liczony z daty urodzenia (samej daty w ankiecie nie
zapisujemy), jezyk ankiety oraz stan gry w chwili wypetnienia (czas gry, wynik). Pte¢ podajesz
dobrowolnie (,,Wole nie podawacd” tez jest odpowiedzig). Cel: ulepszanie gier i statystyka. Podstawy:
nasz prawnie uzasadniony interes w ulepszaniu gier (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), a dla ptci Twoja zgoda
wyrazona jej zaznaczeniem (art. 6 ust. 1 lit. a RODO); zgode wycofasz, poprawiajgc ankiete albo piszac
do nas. Na koncu ankiety pytamy dobrowolnie, czy mozemy uwzgledni¢ Twojg ocene (samga liczbe
gwiazdek, bez imienia i bez tekstu) w Sredniej ocen pokazywanej na stronie gry. Odpowiedz ,Tak,
mozecie” to Twoja zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a RODO); brak odpowiedzi albo ,Nie” oznacza, ze Twoja
ocena nie jest pokazywana. Srednig ocen pokazujemy publicznie (na stronie gry i w danych dla
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wyszukiwarek) dopiero od pieciu ocen ze zgoda, jako liczbe gwiazdek i liczbe ocen, bez zadnych
danych o osobach, ktére je wystawity. Te zgode mozesz cofnaé w kazdej chwili, piszac na adres z
rozdziatu 1: przestaniemy liczy¢ Twojg ocene w Sredniej. Ankieta jest dobrowolna. Po usunieciu konta
odpowiedzi zostajg bez powigzania z kontem, wytgcznie do statystyk. Nie wpisuj w ankiecie danych
osobowych.

19. Jezyk strony, gry i e-maili. Zapisujemy jezyk konta (polski, angielski albo ukraifiski): przy
zaktadaniu konta jezyk strony, na ktérej konto powstato, a pézniej ten, ktéry wybierzesz przetgcznikiem
jezyka po zalogowaniu. Przy zapisie postepu gry i przy ankiecie zapisujemy kod jezyka, w ktérym grasz
albo wypetniasz ankiete, a w danych zamdwienia jezyk strony, na ktérej je ztozono, i wybrany jezyk
zaproszenia z prezentem. Cel: wyswietlanie strony i gry w Twoim jezyku, wysytanie e-maili w tym
jezyku (potwierdzen, linkéw do logowania, zaproszen, informacji o wysyice, a jesli sie zgodzisz, takze
marketingowych) i statystyki zbiorcze (w jakich jezykach ile oséb gra i kupuje). Przy wyniku w rankingu
widac jezyk gry (pkt 20). Podstawy: wykonanie umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO), przy e-mailach
marketingowych Twoja zgoda (pkt 17), a przy statystykach nasz prawnie uzasadniony interes (art. 6
ust. 1 lit. f RODO). Jezyk konta zmienisz w kazdej chwili przetgcznikiem jezyka. Wybér jezyka na stronie
zapamietuje tez plik cookie , 00 _jezyk” (rozdziat 8 pkt 2).

20. Ksywka detektywa i rankingi (tylko gdy ustawisz ksywke). Mozesz ustawi¢ ksywke: jedng na
konto, widoczna publicznie zamiast jakichkolwiek danych konta. Z ksywka Twoje rozwigzane sprawy
trafiajg do publicznych rankingdéw, na strony wynikéw (adres z losowym kodem) i na obrazki do
udostepnienia. Publicznie wida¢ wytacznie: ksywke, czas gry, liczbe podpowiedzi, miesigc
rozwigzania, jezyk gry, miejsce w rankingu, odznaki oraz to, od jakiego odsetka graczy bytes(-as)
szybszy(-a). Nie publikujemy imienia, adresu e-mail, miejsca zamieszkania, wieku, identyfikatora konta
ani linku do konta. Ksywka nie moze zawiera¢ Twojego imienia i nazwiska, adresu e-mail, numeru
telefonu, adresu strony ani nazwy profilu w serwisie spotecznosciowym: system takie ksywki odrzuca,
ale nie wpisuj tez innych danych, po ktérych da sie Cie rozpoznad. Jezeli wpisana ksywka jest zajeta,
proponujemy kilka wolnych ksywek zbudowanych z tej, ktérg wpisates(-as) (np. z cyfra, inicjatem albo
przymiotnikiem w jezyku gry). Powstajg automatycznie na serwerze Sklepu, bez zadnych zewnetrznych
narzedzi, i nie sg nigdzie zapisywane; system pilnuje, zeby nie zawieraty Twojego imienia, nazwiska ani
adresu e-mail. Ksywka zmienia sie dopiero, gdy sam(a) klikniesz ,Zapisz ksywke”. Przy kazdej
rozwigzanej sprawie serwer zapisuje: czas gry zmierzony przez serwer i podany przez przegladarke,
liczbe zapiséw postepu, liczbe podpowiedzi i btednych odpowiedzi, jezyk, chwile rozpoczecia i
rozwigzania oraz losowy kod strony wyniku. Te dane stuza tez do liczenia odznak i do wykrywania
nieprawdziwych czaséw: czasy krétsze niz 20 minut i dtuzsze niz 100 godzin nie wchodza do rankingu,
a wynik z gry czesSciowo bez internetu sprawdza Administrator, zanim stanie sie publiczny. Cel:
pokazanie Twoich wynikéw w rankingach i na stronach wynikéw, ktére mozesz udostepniaé. Podstawy:
wykonanie umowy w zakresie rankingdéw, ktére wtgczasz, ustawiajac ksywke (art. 6 ust. 1 lit. b RODO, §
17 Regulaminu) - bez ksywki nic nie jest publiczne; wykrywanie nieprawdziwych czaséw to nasz
prawnie uzasadniony interes w uczciwym rankingu (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Z rankingéw wypiszesz sie
w kazdej chwili, usuwajgc ksywke na stronie konta: znikasz wtedy ze wszystkich rankingéw, a strony
wynikéw i obrazki przestajg dziata¢. Pojedynczy wynik mozesz tez ukry¢ bez usuwania ksywki. Wpis z
niestosowna ksywkg mozemy ukry¢ albo wyzerowad ksywke (§ 3 ust. 7 Regulaminu); zobaczysz wtedy
na stronie konta prosbe o nowa.

21. Liczniki udostepnien. Przy stronie wyniku liczymy, ile razy ja otwarto i ile razy kliknieto kazdy
przycisk udostepniania: wytgcznie jako liczby wedtug kanatu (Facebook, X, WhatsApp, Messenger,
Telegram, kopiowanie linku, pobranie obrazka), bez zapisywania, kto wszedt lub kliknat. Adres IP jest
tylko w technicznym liczniku préb, jak przy innych zabezpieczeniach Sklepu, i znika z niego po dobie.
Przyciski to zwykte linki: po kliknieciu dalsze przetwarzanie odbywa sie w danym serwisie, na jego
zasadach; na naszej stronie nie dziatajg skrypty tych serwiséw. Wskaznik ,,szybciej niz X% graczy”
liczymy ze zbiorczych czaséw wszystkich oséb, ktére rozwigzaty sprawe (takze bez ksywki), w sposéb,
ktéry nie pozwala nikogo rozpoznac. Cel: ocena, czy udostepnianie dziata. Podstawa: nasz prawnie
uzasadniony interes (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

22. Statystyki. Z danych z pkt 1-5, 14 i 17-21 liczymy statystyki zbiorcze: sprzedaz, wiek kupujacych i
graczy w przedziatach, ptec z ankiet, jezyki graczy i zakupdw, zrédta zaméwien (kampanie,
wyszukiwarki, serwisy spotecznosciowe; pkt 16), liczbe zapytan z formularza dla firm i grup wedtug
Zrédta, liczbe gier na klienta, odsetek ukonczen, oceny, liczbe wynikéw w rankingach i udostepnien.
Cel: planowanie oferty i marketingu. Podstawa: nasz prawnie uzasadniony interes (art. 6 ust. 1 lit. f
RODO). Wyniki sg zbiorcze i nie pozwalaja ustali¢, kim jestes. Pliki z danymi pojedynczych oséb tworzy
wyltgcznie Administrator: wersje z danymi osobowymi na wtasny uzytek, a do analiz wersje bez adreséw
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e-mail, imion, dat urodzenia i numeréw zaméwien.

23. Analiza rynku (oferty, oceny i opinie w innych sklepach). Program Sklepu zwykle raz na dobe
odwiedza publiczne strony kilku obserwowanych przez nas sklepéw z grami i zapisuje informacje o ich
ofercie: nazwy, ceny i adresy produktéw, krétkie opisy z danych strukturalnych stron, daty zmian oraz
nazwe sklepu i firmy. Z tych samych publicznych stron odczytuje tez liczbe opinii i Srednig ocene
sklepu oraz produktéw, a z opinii, ktére sklep publikuje razem z produktem, zapisuje krétkie fragmenty
tresci (do 600 znakéw) wraz z ocena, datg i nazwa produktu. Nie zapisujemy autoréw opinii (ani nazwy,
ani zdjecia, ani adresu profilu), a z treSci usuwamy adresy e-mail, numery telefonéw, linki, nazwy kont
(@) i podpisy po pozdrowieniach. Liczby o obecnosci firm w mediach spotecznosciowych (obserwujgcy,
polubienia, komentarze) odczytujemy z oficjalnych interfejséw YouTube i Instagrama (konta firmowe)
albo wpisuje je recznie Administrator (Facebook, TikTok, Mapy Google); ocene firmy z Map Google
pokazujemy w panelu na zywo i jej nie zapisujemy. Program nie loguje sie, przestrzega pliku robots.txt,
poza tymi oficjalnymi interfejsami nie wchodzi do serwiséw spotecznosciowych, nie zbiera danych
klientéw tych sklepow i nie szuka autoréw opinii. Dane osobowe moga sie tu znalez¢ tylko wyjatkowo:
gdy sklep prowadzi osoba fizyczna (nazwa jej firmy moze zawierac imie i nazwisko) albo gdy autor
opinii sam wpisat w jej tres¢ cos$, po czym mozna go rozpoznaé; pochodza one z publicznej strony
danego sklepu (art. 14 RODO). Cel: analiza rynku, zrozumienie, co w grach innych firm podoba sie
graczom, a co nie, oraz planowanie naszych gier i dziatah marketingowych. Podstawa: nasz prawnie
uzasadniony interes (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Dane widzi tylko Administrator w panelu; nie publikujemy
ich i nie tgczymy z innymi danymi. Poniewaz nie zapisujemy autoréw opinii ani ich danych
kontaktowych, zwykle nie mozemy ustali¢, kogo dotyczy dana opinia, i nie mozemy zawiadomic¢ go
osobno (art. 11 RODO); dlatego informujemy o tym tutaj. Jesli rozpoznasz swojg opinie w naszych
danych, napisz do nas, wskazujac sklep i fragment tresci: usuniemy jg (zostanie tylko jej skrét, z
ktérego nie da sie odczytac tresci, zeby program nie zapisat jej ponownie); tak samo przyjmujemy
sprzeciw (rozdziat 6 pkt 4). Opinie przechowujemy ograniczony czas: zwykle 12 miesiecy od daty opinii,
nigdy dtuzej niz 36 miesiecy, i zwykle nie wiecej niz 300 na sklep. Liczby i oceny przechowujemy,
dopdki obserwujemy dany sklep, a liczby pobrane z interfejsu YouTube najwyzej 30 dni, zgodnie z
warunkami YouTube. Usunigcie sklepu z listy usuwa tez jego oferty, liczby, opinie i historie.

24. Asystent Al w panelu administratora. Do analiz statystyk, propozycji tytutéw i opiséw stron
Sklepu oraz analizy rynku (pkt 23) korzystamy z modeli jezykowych jednego z dwéch dostawcéw,
zaleznie od ustawienia w panelu: Anthropic (model Claude) albo Google (Gemini API). Wysytamy tam
wytacznie: liczby zbiorcze (np. sprzedaz w miesigcach, liczbe oséb w przedziatach wieku, srednie
oceny, przekroje liczone dla grup co najmniej 3 oséb); do analiz statystyk takze krétkie tresci
odpowiedzi z ankiet bez przypisania do osoby, czyli bez adresu e-mail, imienia, daty, wieku i ptci, po
usunieciu adreséw e-mail, numeréw telefondéw i linkéw; publiczng tres¢ stron Sklepu (propozycje
tytutéw i opiséw) oraz publiczne informacje o ofertach, ocenach i liczbach obserwujgcych innych firm,
w tym krétkie fragmenty opinii z publicznych stron innych sklepéw (analiza rynku, pkt 23): bez nazw
autoréw, adreséw e-mail, numeréw telefondéw i linkéw, najwyzej 42 fragmenty po najwyzej 200 znakéw
na jedng analize i bez odpowiedzi z ankiet. Nie wysytamy adreséw e-mail, imion, dat urodzenia,
numerdéw zamédwien ani identyfikatorow kont. Takie dane co do zasady nie sg danymi osobowymi
(motyw 26 RODO), wiec nie przekazujemy dostawcom Al Twoich danych osobowych. Jesli jednak
sam(a) wpiszesz w ankiecie albo w publicznej opinii o grze informacje, ktéra pozwala Cie rozpozna¢
(np. imie), jej fragment mdgtby trafi¢ do analizy; dlatego prosimy, zeby tego nie robié, a z opinii z
cudzych sklepédw usuwamy wczesniej adresy e-mail, numery telefonéw, linki i nazwy kont. Zestawienia
przygotowujemy na podstawie naszego prawnie uzasadnionego interesu w ulepszaniu gier i
planowaniu oferty (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Dostawcy przetwarzajg przestane tresci na swoich
serwerach, takze poza EOG, na zasadach swoich warunkéw dla firm (rozdziat 4 pkt 7). Raporty
asystenta przechowujemy w panelu do ich usuniecia przez Administratora.

25. Konta administratoréw Sklepu. Na kontach administratoréw zapisujemy dodatkowo skréty
kryptograficzne znanych urzadzen i sieci (zeby ostrzec o logowaniu do panelu z nowego urzadzenia)
oraz, jesli administrator wtgczy powiadomienia push, adres subskrypcji push i klucze szyfrujgce jego
przegladarki. Jesli administrator wigczy logowanie dwusktadnikowe, zapisujemy tez zaszyfrowany klucz
do generowania kodéw w aplikacji, skréty kryptograficzne jego kodéw zapasowych, date wigczenia i
ostatniego uzycia oraz informacje, ktére sesje zostaty potwierdzone kodem. Klientom Sklepu nie
wysytamy powiadomien push. Podstawa: prawnie uzasadniony interes (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), ktérym
jest bezpieczenstwo Sklepu.

26. Znak wodny w grze i na wydrukach. Na stronach akt w grze i w stopce wydruku map i arkuszy
wyswietlamy dyskretny znak wodny: Twojg ksywke (jesli jg ustawites(-as)), a bez ksywki skrécony
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adres e-mail konta (pierwsze trzy znaki i ostatni znak przed ,,@"” oraz domena), razem z datg; gdy
grasz bez zalogowania, losowy identyfikator urzadzenia zapisany w przegladarce (ten sam, ktérym
oznaczamy zapisy postepu, pkt 3). Znak wodny tworzy gra na Twoim urzadzeniu z danych, ktére juz
mamy (ksywke pobiera z Twojego konta); nie zapisujemy przy tym nowych danych na serwerze. Cel:
ochrona praw autorskich do gier, czyli zniechecenie do rozpowszechniania zrzutéw ekranu, nagran i
wydrukoéw tresci gry oraz ustalenie, z ktérego konta pochodzi tres¢ opublikowana z naruszeniem
Regulaminu (§ 10), i podjecie dziatan z § 4 ust. 6 Regulaminu albo dochodzenie roszczen. Podstawa:
nasz prawnie uzasadniony interes w ochronie praw autorskich i dochodzeniu roszczen (art. 6 ust. 1 lit. f
RODO). Mozesz wnies¢ sprzeciw (art. 21 RODO); znak wodny jest jednak czesScig zabezpieczen gry
opisanych w § 3 ust. 4 Regulaminu.

27. Aplikacja i Biblioteka gier. Sklep mozesz zainstalowa¢ na urzadzeniu jako aplikacje (instrukcja:
https://archiwumzagadek.pl/jak-zainstalowac). Strona ,Biblioteka” pokazuje Twoje gry, postep i gry do
dokupienia na podstawie danych konta z pkt 1 i 3. Zeby Sklep i Biblioteka otwieraty sie szybko, a lista
Twoich gier byta widoczna takze bez internetu, service worker Sklepu zapisuje na Twoim urzadzeniu
(nie na naszym serwerze): pliki Sklepu (wyglad, skrypty, czcionki, ikony, oktadki gier i kilka stron, ktére
nie zawierajg Twoich danych: strona gtéwna, katalog gier, Biblioteka, instrukcja instalacji i strona
JJestes offline”) oraz liste gier Twojego konta: identyfikatory gier, informacje o dostepie do nich i jego
zrédle (np. zakup, prezent, kod), date uzyskania dostepu oraz postep (numer etapu, informacje, czy
sprawa jest rozwigzana, wynik, czas gry i date ostatniego zapisu). Lista nie zawiera adresu e-mail,
imienia, daty urodzenia, ksywki ani tresci Twoich notatek. Aplikacja nie ustawia wiasnych plikéw
cookies (zalogowanie utrzymuje ten sam plik ,,00_sesja” co w przegladarce, rozdziat 8 pkt 2), nie liczy
instalacji i nie wysyta nam zadnych danych poza zwyktymi zapytaniami do Sklepu. Gdy uruchamiasz
aplikacje z ikony albo skrétu, adres startowy zawiera znacznik (np. ,?zrodlo=aplikacja”), ktéry trafia do
dziennikéw serwera razem z adresem strony (pkt 8). Cel: szybsze dziatanie Sklepu i Biblioteki oraz
praca bez internetu. Podstawa: wykonanie umowy o prowadzenie konta (art. 6 ust. 1 lit. b RODO), a w
zakresie plikéw Sklepu nasz prawnie uzasadniony interes w sprawnym dziataniu Sklepu (art. 6 ust. 1 lit.
f RODO). Lista gier znika z urzgdzenia po wylogowaniu (takze ,Wyloguj wszedzie”), po usunieciu konta,
przy kolejnym logowaniu i gdy Sklep odpowie, ze sesja wygasta; liste starsza niz 30 dni aplikacja usuwa
przy najblizszym uruchomieniu i jej nie pokazuje. Wszystko mozesz tez usung¢ sam(a), odinstalowujac
aplikacje albo czyszczac dane strony w ustawieniach przegladarki. Instalacje aplikacji z przegladarki
wykonuje Twoja przegladarka albo system na zasadach ich dostawcy (np. Chrome, Edge, Safari,
przegladarka Huawei); nie przekazujemy mu w tym celu zadnych danych o Tobie.

28. Pobieranie danych firmy. Gdy przy zaméwieniu albo na stronie konta klikniesz ,,Pobierz dane
firmy”, wysytamy wpisany numer (NIP albo numer VAT UE) do rejestru publicznego: wykazu
podatnikéw VAT prowadzonego przez Szefa Krajowej Administracji Skarbowej, rejestru REGON
prowadzonego przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego albo systemu VIES Komisji Europejskie;j.
Rejestr zwraca nazwe i adres firmy, ktére wstawiamy do formularza; mozesz je poprawi¢. Odpowiedzi
rejestréw nie zapisujemy (przez 15 minut pamieta ja tylko pamieé robocza serwera, zeby nie pytac
drugi raz); zapisujemy jedynie dane, ktére zatwierdzisz w zaméwieniu. Cel i podstawa: utatwienie
wpisania danych do faktury na Twoje zgdanie (art. 6 ust. 1 lit. b RODO) i sprawdzenie numeru VAT UE
przed zastosowaniem odwrotnego obcigzenia (art. 6 ust. 1 lit. c RODO).

29. Niedokonczone logowanie przez Facebooka (gdy ta mozliwos¢ jest wtaczona). Gdy po raz
pierwszy logujesz sie przez Facebooka, zapisujemy na czas potwierdzenia adresu e-mail: identyfikator
Twojego konta w naszej aplikacji na Facebooku, adres e-mail, ktéry Facebook ewentualnie podat, adres
e-mail, ktéry wpisates(-as) do potwierdzenia, skrét wystanego kodu, liczbe préb i jezyk strony. Wystany
kod i token przegladarki zapisujemy wytgcznie w postaci skrétéw kryptograficznych. Cel:
potwierdzenie, ze adres jest Twdj, zanim zatozymy konto albo potgczymy je z istniejgcym. Podstawa:
wykonanie umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO), na Twoje zadanie. Logowanie wygasa po 30 minutach, a
zapis usuwamy najpézniej po dobie. Gdy poprosisz Facebooka o usuniecie danych albo usuniesz tam
naszg aplikacje, zapisujemy w dzienniku usunie¢ kod potwierdzenia, skrét identyfikatora, date i wynik
(rozdziat 6 pkt 5).

30. Zapytania z formularza dla firm i grup. Imie i nazwisko, nazwa firmy (jesli ja podasz), adres
e-mail, numer telefonu (dobrowolnie), liczba uczestnikéw i planowany termin (dobrowolnie), tres¢
wiadomosci, data zgody na kontakt, strona, z ktérej wystano formularz, jezyk strony oraz, jesli
wyrazites(-as$) zgode na pliki cookies analityczne, Zzrédto wejscia (pkt 16). Cel: odpowiedzZ na zapytanie i
przygotowanie oferty. Podstawy: Twoja zgoda na kontakt w sprawie zapytania, ktéra zaznaczasz w
formularzu (art. 6 ust. 1 lit. a RODO), a gdy zapytanie dotyczy zawarcia umowy, takze dziatania przed
zawarciem umowy na Twoje zadanie (art. 6 ust. 1 lit. b RODO). Zgode mozesz cofnag¢ w kazdej chwili,

Polityka prywatnosci i plikéw cookies - Piotr Niemiec - NIP 9291836445 str. 6



piszac na adres z rozdziatu 1; wtedy usuniemy zapytanie. Zapytanie trafia do Administratora e-mailem
i do panelu; nie przekazujemy go dalej poza dostawcami z rozdziatu 4 pkt 1 (hosting i poczta). Zapytan

nie tgczymy z kontami graczy.

31. Podanie danych jest dobrowolne, ale bez adresu e-mail nie zatozysz konta, bez daty urodzenia nie
zagrasz w gre z ograniczeniem wiekowym, bez danych zakupu nie kupisz dostepu, bez adresu e-mail
osoby obdarowanej nie wyslemy jej prezentu, a bez adresu dostawy i numeru telefonu nie wyslemy
pudetka. Zgoda na e-maile marketingowe, ankieta i ksywka s dobrowolne: bez nich kupisz gre i
zagrasz tak samo (bez ksywki nie pojawisz sie tylko w rankingach).

Okresy przechowywania

Tak dtugo trzymamy poszczegélne dane (liczone od zdarzenia podanego w tabeli). Po tym czasie dane
usuwamy albo pozbawiamy ich powigzania z osoba.

Dane

Konto: adres e-mail, identyfikatory
Google, Apple i Facebooka, imie i
nazwisko, data urodzenia, jezyk konta,
daty aktywnosci, akceptacja
regulaminu

Sesje logowania

Link i kod logowania z e-maila

Niedokonczone logowanie przez
Facebooka (do potwierdzenia adresu
e-mail)

Dziennik usunie¢ danych z Facebooka
(kod potwierdzenia, skrét
identyfikatora, data, wynik)

Postep w grze

Kopia poprzedniej wersji postepu (po
potaczeniu zapiséw)

Aplikacja: lista gier konta w pamieci
urzadzenia (identyfikatory gier, dostep,
postep)

Aplikacja: pliki Sklepu w pamieci
urzadzenia (wyglad, skrypty, ikony,
oktadki, strony bez danych konta)

Dane zakupu (gra online, prezent,
pudetko), dane dostawy, oswiadczenia,
faktury

Prezent: tres¢ zyczen

Jak dtugo

do usuniecia konta

180 dni od zalogowania

link i kod dziatajg 30 minut,
zapis usuwamy po 7 dniach

30 minut, zapis usuwamy
najpézniej po dobie

12 miesiecy

do usuniecia konta albo
postepu

do nastepnej zmiany, ktéra
ja zastapi, wyczyszczenia
postepu albo usuniecia
konta

do wylogowania, usuniecia
konta, kolejnego logowania
albo wygasniecia sesji;
liste starszg niz 30 dni
aplikacja usuwa przy
najblizszym uruchomieniu

do nastepnej wersji Sklepu
albo usuniecia danych
strony

5 lat od konhca roku, w
ktérym uptynat termin
ptatnosci podatku, a w
razie sporu do uptywu
terminéw przedawnienia
roszczen; faktury przestane
do Krajowego Systemu
e-Faktur przechowuje
takze Ministerstwo
Finanséw, przez 10 lat od
konhca roku, w ktérym je
wystawiono (art. 112aa
ustawy o VAT)

90 dni po wystaniu
zaproszenia
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Uwagi

konto usuwasz sam(a) w zaktadce , Konto” albo
na Twojg prosbe

wczesniej, gdy sie wylogujesz (,,wylogu;j
wszedzie” usuwa wszystkie)

zapisujemy tylko skréty kryptograficzne

tylko skréty kodu i tokenu

sam identyfikator Facebooka nie jest w nim
zapisywany

postep mozesz tez skasowac w grze

przywrdcisz ja w grze: menu - Konto

dane sa tylko na Twoim urzadzeniu; usuniesz je
tez, odinstalowujgc aplikacje albo czyszczac dane
strony

bez danych osobowych

zostaja takze po usunieciu konta (obowigzki
podatkowe i rachunkowe); po uptywie okresu
dokumenty sprzedazy usuwamy, a w zamdéwieniu
zostaja tylko dane bez zwigzku z osobg (gra,
kwota, data), do statystyk

adres e-mail, imie i dzieh wysytki jak dane
zakupu
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Dane

Dostep podarowany przez nas: notatka
i imie darczyncy

Powiadomienie o dostepnosci pudetka

Kody rabatowe niewykorzystane,
wydane automatycznie (z e-maila
marketingowego, z karty gracza albo
po rozwigzaniu sprawy)

Kody rabatowe wykorzystane

Zgoda na e-maile marketingowe (data,
Zrédto)

Historia wystanych e-maili
marketingowych

Ankieta: oceny i liczby

Ankieta: odpowiedzi tekstowe

Zgoda na pokazanie oceny w Sredniej
(pole w ankiecie)

Zrédto zaméwienia (kampania,
wyszukiwarka, strona odsytajgca)

Zapytania z formularza dla firm i grup

Ksywka detektywa

Poprzednie ksywki (historia zmian)

Ksywka wyzerowana przez
Administratora (niestosowna)

Wynik do rankingu (czas serwera i
przegladarki, podpowiedzi, btedne
odpowiedzi, jezyk, chwile gry, kod
strony wyniku)

Liczniki wej$¢ na strone wyniku i
kliknie¢ ,,udostepnij”

Obrazki wyniku (pamie¢ podreczna
serwera)

Oferty, liczby i oceny innych sklepéw
(analiza rynku)

Opinie z publicznych stron innych
sklepéw (bez autoréw)

Raporty asystenta Al

Zgoda na pliki cookies (identyfikator,
wybdr, wersja banera)

Dziennik zdarzen

Jak dtugo

do wykorzystania lub
cofniecia dostepu, potem
jak dane konta

30 dni po wystaniu
wiadomosci, a jesli pudetko
nie wroci, rok od prosby

12 miesiecy po
wygasnieciu kodu

jak dane zakupu

do wycofania zgody

24 miesigce od wystania

do usuniecia konta, potem
bez powigzania z kontem

3 lata od wypetnienia

jak ankieta

14 miesiecy od
zamoOwienia

12 miesiecy od obstuzenia
zapytania, a nieobstuzone
24 miesigce od wptyniecia

do jej usuniecia albo
usuniecia konta

do usuniecia konta

bezterminowo, bez
powigzania z kontem

do usuniecia konta

razem z wynikiem

do zmiany danych na
obrazku, ukrycia wyniku,
usuniecia ksywki albo
konta

dopdki obserwujemy dany
sklep

zwykle 12 miesiecy od daty
opinii, nigdy dtuzej niz 36

miesiecy

do usuniecia w panelu

3 lata

12 miesiecy
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Uwagi

po usunieciu konta od razu

gdy konta juz nie ma, od razu; kody wpisane
recznie w panelu Administrator usuwa najpdzniej
12 miesiecy po wygasnieciu

informacje o wycofaniu (data, sposéb) trzymamy
do usuniecia konta

po usunieciu konta bez adresu e-mail

wytacznie do statystyk

potem zostajg same oceny

po usunieciu konta ocena zostaje bez powigzania
z 0sobg

tylko po zgodzie na pliki analityczne i tylko u
0s6b petnoletnich; samo zamdéwienie zostaje jak
dane zakupu

wczesniej na Twoja prosbe (cofniecie zgody)

publicznie widoczna tylko przy rozwigzanych
sprawach

przez 30 dni od zmiany albo usuniecia ksywka
jest zarezerwowana dla Ciebie; historia stuzy tez
do limitu 2 zmian w 30 dni i ochrony przed
podszywaniem

tylko po to, zeby nikt jej ponownie nie uzyt

publiczny tylko z ksywka; ukrycie wyniku albo
usuniecie ksywki od razu konczy publikacje

wytacznie liczby, bez danych oséb
odwiedzajacych

zawieraja tylko ksywke, gre, czas, podpowiedzi,
odsetek i odznaki

usuniecie sklepu z listy usuwa jego oferty, liczby i
historie; liczby pobrane z interfejsu YouTube
usuwamy po 30 dniach

usuwamy automatycznie; na Twojg prosbe od
razu (zostaje tylko skrét bez tresci, do konca
okresu przechowywania, zeby opinia nie wrdcita;
rozdziat 2 pkt 23)

bez danych osobowych
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Dane
Liczniki préb (limity)
Alerty bezpieczenstwa (z adresem IP)

Dzienniki serwera (adres IP, adres
strony, przegladarka)

Znane urzadzenia i sieci
administratoréw (skréty)

Logowanie dwusktadnikowe
administratoréw (zaszyfrowany klucz,
skréty kodéw zapasowych)

Korespondencja i reklamacje

Kopie zapasowe Sklepu (zaszyfrowane:

baza, pliki z panelu, klucze)

Dane w Google Ads i Google Analytics
(po zgodzie)

Jak dtugo
1 dzien
90 dni

do 30 dni

rok od ostatniego uzycia

do wytaczenia przez
administratora;
nieukonczona konfiguracja
1 doba

do zakonczenia sprawy,
potem do uptywu terminéw
przedawnienia roszczen

30 dni

wedtug zasad Google; w
Google Analytics 2
miesigce

Uwagi

tylko konta administratoréw

tylko konta administratoréw

po usunieciu konta dane pozostajg w kopiach
najdtuzej 30 dni; kopie pobrane przez
Administratora na jego nosnik usuwamy w tym
samym terminie

zobacz rozdziat 4 pkt 4

3. Logowanie przez Google, Apple i Facebooka

1. Jesli wybierzesz ,Zaloguj sie przez Google”, przejdziesz na strone Google i tam sie zalogujesz. Nasze
strony nie wczytujg zadnych skryptéw Google do logowania. Google przekazuje nam wytgcznie:
identyfikator Twojego konta Google, adres e-mail z informacja, czy jest potwierdzony, imie i nazwisko
oraz adres zdjecia profilowego (zdjecia nie zapisujemy). Nie mamy dostepu do Twojego hasta, poczty,
kontaktéw, kalendarza ani innych danych w Google.

2. Jesli wybierzesz ,,Zaloguj sie przez Apple”, przejdziesz na strone Apple i tam sie zalogujesz. Nasze
strony nie wczytujg zadnych skryptéw Apple. Apple przekazuje nam wytgcznie: identyfikator Twojego
konta Apple (inny dla kazdego sklepu), adres e-mail z informacja, czy jest potwierdzony, oraz, tylko
przy pierwszym logowaniu i tylko jesli sie na to zgodzisz, imie i nazwisko. Nie mamy dostepu do
Twojego hasta ani innych danych w Apple.

3. Przy logowaniu przez Apple mozesz wybrac¢ ,Ukryj méj e-mai

|n

. Wtedy Apple poda nam losowy adres

przekaznika (...@privaterelay.appleid.com), a wiadomosci od nas (link do logowania, potwierdzenia
zakupu) Apple przekaze na Twéj prawdziwy adres. Konto w Sklepie bedzie miato adres przekaznika.

4. Jesli wybierzesz ,Kontynuuj z Facebookiem” (gdy ta mozliwos¢ jest wigczona), przejdziesz na strone
Facebooka i tam sie zalogujesz. Nasze strony nie wczytuja zadnych skryptéw Facebooka ani Meta,
dlatego do tego momentu Meta nie dostaje od nas zadnych danych. Facebook przekazuje nam

wytacznie: identyfikator Twojego konta w naszej aplikacji (inny w kazdej aplikacji) i, jesli go masz i na
to pozwolisz, adres e-mail. Nie prosimy o imie, nazwisko, zdjecie profilowe, liste znajomych ani inne
dane i ich nie zapisujemy. Nie mamy dostepu do Twojego hasta ani do Twojego profilu na Facebooku.

5. Adres e-mail z Facebooka traktujemy tylko jako propozycje. Przy pierwszym logowaniu wysytamy na
adres kod, ktéry wpisujesz w tej samej przeglgdarce; dopiero potem zaktadamy konto albo tgczymy je z
kontem, ktére ma ten sam adres. Jesli Facebook nie poda adresu, poprosimy Cie o wpisanie go. Konto
w Sklepie ma adres, ktéry potwierdzites(-as) kodem. Dzieki temu nikt nie zatozy konta na Twéj adres
ani nie przejmie Twojego konta przez cudze konto na Facebooku. Przy kolejnych logowaniach przez
Facebooka kod nie jest potrzebny. Logowanie przez Google, Apple, Facebooka albo linkiem lub kodem z
e-maila prowadzi do jednego konta w Sklepie, gdy adres e-mail jest ten sam; Facebooka dotgczamy do
istniejgcego konta dopiero wtedy, gdy potwierdzisz, ze to Twoje konto (kodem z e-maila, zalogowaniem
sie do niego przez Google lub Apple albo, po zalogowaniu, przyciskiem ,Potagcz z Facebookiem” w
zaktadce ,Konto”), i powiadamiamy Cie o tym e-mailem.

6. Jedno konto w Sklepie mozesz potaczy¢ tylko z jednym kontem na Facebooku.

7. Dane z Google, Apple i Facebooka wykorzystujemy wytgcznie do zalogowania Cie i prowadzenia konta.
Nie sprzedajemy ich, nie przekazujemy do reklamy i nie uzywamy do innych celéw. Na swojej stronie
logowania Google korzysta z wtasnych plikéw cookies na zasadach Polityki prywatnosci Google
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(https://policies.google.com/privacy), Apple na zasadach Polityki prywatnosci Apple
(https://www.apple.com/legal/privacy/), a Meta na zasadach Polityki prywatnosci Meta
(https://www.facebook.com/privacy/policy/).

8. Dostep mozesz w kazdej chwili odebraé: w ustawieniach konta Google (Bezpieczehstwo — Potgczenia z
aplikacjami i ustugami innych firm) albo w ustawieniach konta Apple (na iPhonie: Ustawienia = [Twoje
imie] » Logowanie i bezpieczehstwo — Zaloguj sie przez Apple), a w Facebooku w ustawieniach
aplikacji i witryn (po zalogowaniu na facebook.com: Ustawienia i prywatnos¢ —» Ustawienia - Aplikacje i
witryny). Gdy usuniesz tam naszg aplikacje, Facebook powiadomi o tym Sklep, a my odtgczymy
Facebooka od Twojego konta. Nie usuwa to konta w Sklepie.

4. Komu przekazujemy dane

1. Dostawcom, ktérzy przetwarzajg dane w naszym imieniu na podstawie uméw powierzenia: SEOHOST
Sp. z 0.0., ul. Obornicka 330, 60-689 Poznah (serwer, na ktérym dziata Sklep i baza danych); dostawca
poczty e-mail, przez ktérego wysytamy linki do logowania, potwierdzenia, zaproszenia z prezentem i
informacje o wysytce; biuro rachunkowe (dane zakupu, kopie faktur i comiesieczne zestawienie
dokumentéw sprzedazy, takze za pudetka), jesli z niego korzystamy; dostawca programu do
wystawiania faktur (serwis Fakturownia), jesli przez niego wystawiamy faktury i wysytamy je do KSeF;
posrednik, przez ktérego nadajemy paczki (np. serwis do zamawiania kuriera), jesli z niego korzystamy.

2. Operator ptatnosci, przez ktérego ptacisz, w zaleznosci od bramki ptatnosci wybranej przez nas
(Sprzedawce): Krajowy Integrator Ptatnosci S.A., pl. Andersa 3, 61-894 Poznan (ustuga Tpay);
mBank S.A., ul. Prosta 18, 00-850 Warszawa (ustuga Paynow); albo Mollie B.V., Keizersgracht 126,
1015 CW Amsterdam, Holandia. Nazwe operatora pokazujemy na stronie zamdwienia, zanim
przejdziesz do ptatnosci. Przekazujemy kwote, opis, numer zamdwienia i jezyk strony ptatnosci, a Tpay
i Paynow takze Twdj adres e-mail (wysyfajg na niego potwierdzenie ptatnosci); dane ptatnicze (np.
numer karty, dane logowania do banku, kod BLIK) podajesz bezposrednio operatorowi, ktéry
przetwarza je jako odrebny administrator na zasadach swojej polityki prywatnosci (Mollie: polityka
prywatnosci (https://www.mollie.com/privacy); Tpay i mBank: polityka prywatnosci na ich stronach).
Danych osoby obdarowanej, adresu dostawy ani telefonu operator ptatnosci nie dostaje.

3. Przewoznicy. PrzewoZnikowi, ktéremu nadajemy paczke z pudetkiem (np. InPost sp. z 0.0., Krakéw;
DPD Polska sp. z 0.0., Warszawa; Poczta Polska S.A., Warszawa - zaleznie od sposobu dostawy
wybranego w zamdwieniu), przekazujemy imie i nazwisko odbiorcy, adres albo kod paczkomatu, numer
telefonu i adres e-mail, zeby mdgt doreczy¢ paczke i powiadomié o niej odbiorce. Przewoznik
przetwarza te dane jako odrebny administrator na zasadach swojej polityki prywatnosci.

4. Google Ireland Limited, Gordon House, Barrow Street, Dublin 4, Irlandia - logowanie przez Google
(jesli je wybierzesz) oraz, wytacznie po Twojej zgodzie, Google Ads i Google Analytics. Google moze
przetwarzac dane takze w Google LLC w USA. W Google Ads Google jest odrebnym administratorem
danych, a w Google Analytics przetwarza dane w naszym imieniu. Zewnetrzni dostawcy, w tym Google,
wyswietlajag nasze reklamy w internecie i za pomoca plikéw cookies dopasowujg je do Twoich
wczesniejszych wizyt w Sklepie. Jak Google wykorzystuje dane z witryn korzystajacych z jego ustug,
opisuje strona Jak Google wykorzystuje informacje z witryn lub aplikacji, ktére korzystaja z naszych
ustug (https://policies.google.com/technologies/partner-sites). Korzystamy tez z Google Search Console
(zbiorcze dane o widocznosci Sklepu w wyszukiwarce: liczby wyswietlen i kliknieé, zapytania, pozycje),
zgtaszamy Google publiczne adresy stron Sklepu i mape strony, mozemy zleci¢ Google sprawdzenie
szybkosci publicznych stron Sklepu (PageSpeed Insights), a jesli udostepniamy produkty w Google
(Merchant Center), Google pobiera z naszego serwera plik z danymi gier (nazwa, opis, cena,
dostepnosé, obraz). W ten sposéb Google dostaje wytgcznie publiczne informacje o Sklepie i grach, nie
dane oséb korzystajacych ze Sklepu. Do odczytu publicznych liczb o kanatach YouTube obserwowanych
firm (analiza rynku, rozdziat 2 pkt 23) korzystamy z YouTube API Services; wysytamy tam wytagcznie
nazwe lub identyfikator kanatu i nasz klucz dostepu, a nie dane oséb korzystajacych ze Sklepu.
Obowigzujg wtedy Warunki korzystania z YouTube (https://www.youtube.com/t/terms) i Polityka
prywatnosci Google (https://policies.google.com/privacy). Podobnie do pokazania w panelu oceny firmy
z Map Google wysytamy tylko nazwe albo identyfikator miejsca i nasz klucz.

5. Apple Distribution International Limited, Hollyhill Industrial Estate, Hollyhill, Cork, Irlandia -
logowanie przez Apple (jesli je wybierzesz), jako odrebny administrator danych na swoich zasadach.
Apple moze przetwarza¢ dane takze w Apple Inc. w USA.

6. Cloudflare, Inc., 101 Townsend St., San Francisco, CA 94107, USA - weryfikacja Cloudflare Turnstile
(gdy jest wtgczona), jako podmiot przetwarzajgcy dane w naszym imieniu (rozdziat 2 pkt 9).
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7. Dostawcy modeli Al - asystent Al w panelu administratora (rozdziat 2 pkt 24), zaleznie od ustawienia:
Anthropic Ireland, Limited, 6th Floor, South Bank House, Barrow Street, Dublin 4, D04 TR29, Irlandia
(model Claude) albo Google (Gemini API; przy ptatnym dostepie Google Cloud Poland sp. z 0.0., Rondo
Daszynskiego 2C, 00-843 Warszawa, a przy bezptatnym limicie Google LLC, Mountain View, USA).
Wysytamy tam wytgcznie dane zbiorcze, odpowiedzi z ankiet bez przypisania do osoby oraz publiczne
informacje o Sklepie i rynku (w tym krétkie fragmenty publicznych opinii z innych sklepéw, bez
autoréw: rozdziat 2 pkt 23), ktére co do zasady nie s danymi osobowymi, dlatego ci dostawcy nie sa
odbiorcami Twoich danych osobowych. Gdyby mimo usuniecia danych, ktére da sie wykry¢
automatycznie, w takim fragmencie znalazta sie informacja o osobie (np. imie), dostawcy przetwarzaja
ja na zasadach swoich warunkéw dla firm opisanych ponizej. Wedtug swoich warunkéw dostawcy nie
wykorzystuja tych tresci do trenowania ani ulepszania swoich modeli: warunki handlowe Anthropic
(https://www.anthropic.com/legal/commercial-terms) z umowa powierzenia
(https://www.anthropic.com/legal/data-processing-addendum) oraz dodatkowe warunki Gemini API
(https://ai.google.dev/gemini-api/terms), wedtug ktérych w EOG zasady ustug ptatnych obowigzujg
takze przy bezptatnym limicie, a tresci sg przetwarzane wedtug warunkéw przetwarzania danych
Google (https://business.safety.google/processorterms/) i przez ograniczony czas zapisywane
wytgcznie do wykrywania naduzy¢. Gdybysmy zaczeli przekazywac tam dane, ktére pozwalajg Cie
zidentyfikowad, najpierw zmienimy te polityke.

8. Wyszukiwarki internetowe. Zeby nowe i zmienione strony Sklepu szybciej pojawiaty sie w wynikach
wyszukiwania, zgtaszamy ich publiczne adresy wyszukiwarkom: Google (Search Console), Microsoft
Bing (Bing Webmaster Tools) oraz przez protokét IndexNow innym wyszukiwarkom, ktére go obstugujg
(m.in. Bing, Yandex, Seznam, Naver). Wysytamy wytgcznie adresy publicznych stron Sklepu i adres
mapy strony (sitemap.xml), czyli informacje, ktére kazdy moze zobaczy¢ w przegladarce. Nie
przekazujemy w ten sposéb zadnych danych o Tobie. Roboty wyszukiwarek (w tym Applebot firmy
Apple) czytaja publiczne strony Sklepu na zasadach opisanych w pliku robots.txt; strony konta, zakupu
i gry sa dla nich zamkniete.

9. Innych narzedzi analitycznych ani reklamowych nie uzywamy. Jezeli je wtgczymy (np. piksel innegj
platformy reklamowej), dopiszemy tu ich dostawce, cel i pliki cookies przed wtgczeniem, a dziata¢ bedg
wytacznie po Twojej zgodzie w danej kategorii.

10. Organom panstwowym, gdy wymaga tego prawo (np. urzad skarbowy, sad, prokuratura). Faktury dla
firm (i inne faktury, jesli je tam wysytamy) trafiaja do Krajowego Systemu e-Faktur (KSeF), w ktérym
Ministerstwo Finanséw jest odrebnym administratorem danych. Po kliknieciu ,Pobierz dane firmy”
wpisany numer trafia do wykazu podatnikéw VAT (Szef KAS), rejestru REGON (Prezes GUS) albo
systemu VIES (Komisja Europejska), rozdziat 2 pkt 28.

11. Meta Platforms Ireland Limited, Merrion Road, Dublin 4, D04 X2K5, Irlandia - logowanie przez
Facebooka (jesli je wybierzesz i gdy ta mozliwos¢ jest wtaczona), jako odrebny administrator danych na
swoich zasadach. Meta moze przetwarza¢ dane takze w Meta Platforms, Inc. w USA.

12. Serwisy, do ktérych tylko prowadzimy odnosniki. Na stronach Sklepu mogg by¢ odnosniki do
naszych profili w mediach spotecznosciowych (np. Facebook, Instagram, TikTok, YouTube, X, LinkedIn,
Pinterest, Threads), do naszej wizytéwki w Google (takze do napisania opinii) oraz przyciski ,,Dodaj do
kalendarza” (plik kalendarza, Google Kalendarz, Outlook). To zwykte odnosniki: nie wczytujemy z tych
serwiséw wtyczek, skryptéw ani obrazkéw i nie ustawiamy ich plikéw cookies, wiec nie przekazujemy
im zadnych danych o Tobie, dopdki w nie nie klikniesz. Po kliknieciu otwiera sie nowa karta, a
przegladarka nie wysyta temu serwisowi adresu strony, z ktérej przyszedtes(-as). Dalej obowigzujg
zasady i polityka prywatnosci tego serwisu, ktéry jest wtedy administratorem Twoich danych. Do
Google Kalendarza i Outlooka trafiajg wytacznie publiczne informacje o premierze gry (tytut, termin,
krétki opis i adres strony gry). Opinii w Google nie zamawiamy i niczego za nig nie oferujemy; link do
niej pokazujemy kazdemu, kto rozwigzat sprawe.

5. Przekazywanie danych poza Europejski Obszar Gospodarczy

Serwer Sklepu i baza danych znajduja sie w Unii Europejskiej. Poza EOG (do USA) dane moga trafi¢
wyltacznie przez Google (jesli logujesz sie przez Google albo zgodzites(-as) sie na pliki cookies Google),
przez Apple (jesli logujesz sie przez Apple), przez Meta (jesli logujesz sie przez Facebooka) oraz przez
Cloudflare (weryfikacja Turnstile, gdy jest wtaczona). Google LLC, Apple Inc., Meta Platforms, Inc. i
Cloudflare, Inc. uczestniczg w programie EU-US Data Privacy Framework, objetym decyzjg Komisji
Europejskiej stwierdzajgcg odpowiedni stopien ochrony, i stosujg standardowe klauzule umowne
zatwierdzone przez Komisje. Jesli nasz dostawca poczty przetwarza dane poza EOG, odbywa sie to na
podstawie standardowych klauzul umownych albo decyzji stwierdzajacej odpowiedni stopien ochrony.
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Zgtoszenia adreséw stron do wyszukiwarek (Google, Microsoft Bing, IndexNow) i dane wysytane do
asystenta Al (Anthropic, Google Gemini) co do zasady nie zawierajg danych osobowych; dostawcy Al moga
je przetwarzad takze poza EOG (rozdziat 4 pkt 7).

6. Twoje prawa

1. Masz prawo: dostepu do danych i otrzymania ich kopii, sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia danych, sprzeciwu wobec przetwarzania opartego na prawnie
uzasadnionym interesie oraz cofniecia zgody w dowolnym momencie (bez wptywu na zgodnos¢ z
prawem przetwarzania przed jej cofnieciem).

2. Te same prawa ma osoba, ktérej dane podat nam ktos$ inny, np. kupujac jej prezent (rozdziat 2 pkt 12)
albo wysytajgc jej pudetko (rozdziat 2 pkt 5). Nie musi miec konta, zeby z nich skorzystaé: wystarczy
wiadomos¢ e-mail.

3. Wiekszos$¢ praw zrealizujesz sam(a) w zakfadce , Konto”: pobierzesz swoje dane w pliku i usuniesz
konto. Date urodzenia podajesz raz; jesli sie pomylite$(-as), napisz do nas. Zgode na e-maile
marketingowe wycofasz w zaktadce , Konto” (sekcja ,Zgody i powiadomienia”) albo linkiem , wypisz
sie” w kazdym takim e-mailu; programy pocztowe pozwalajg to zrobi¢ jednym kliknieciem. Zgode na
pliki cookies zmienisz w ,Ustawieniach cookies” na dole strony. Ksywke zmienisz albo usuniesz sam(a)
na stronie konta (,,Ksywka i rankingi”); jej usuniecie wytacza publikowanie Twoich wynikéw w
rankingach, a pojedynczy wynik ukryjesz tam samo (, Ukryj ten wynik”). Jezyk konta zmienisz
przetacznikiem jezyka. Pozostate sprawy zatatwimy po wiadomosci na kontakt@archiwumzagadek.pl, w
Ciggu miesigca.

4, Jesli nie wiemy, kim jestes$, bo nie zapisujemy Twojego nazwiska ani adresu (np. w przypadku Twojej
publicznej opinii w cudzym sklepie, rozdziat 2 pkt 23), wskaz nam sklep, produkt i fragment tresci,
zebysmy mogli ja znaleZ¢ i usuna¢ albo uwzgledni¢ Twéj sprzeciw. Nie zbieramy od Ciebie
dodatkowych danych tylko po to, zeby Cie zidentyfikowa¢ (art. 11 RODO).

5. Usuniecie danych z Facebooka. Mozesz w kazdej chwili odtagczy¢ Facebooka od konta w Sklepie: w
ustawieniach Facebooka (usun naszg aplikacje w ustawieniach aplikacji i witryn, wraz z prosbg o
usuniecie danych) albo piszgc do nas. Usuwamy wtedy identyfikator Facebooka powigzany z kontem i
niedokonczone logowania. Po prosbie o usuniecie danych Facebook pokaze Ci adres strony ze stanem
usuniecia i kod potwierdzenia (https://archiwumzagadek.pl/usuniecie-danych). Samo konto w Sklepie
zostaje, az usuniesz je w zaktadce ,,Konto” (zakupy i dokumenty ksiegowe przechowujemy tak dtugo,
jak wymaga prawo, rozdziat 2).

6. Masz prawo wnies$¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Moniuszki 1A, 00-014
Warszawa (uodo.gov.pl).

7. Decyzje automatyczne i profilowanie

1. Nie podejmujemy wobec Ciebie decyzji opartych wytgcznie na automatycznym przetwarzaniu, ktére
wywotujg skutki prawne lub podobnie istotnie na Ciebie wptywajg. Dostep do gry z ograniczeniem
wiekowym witacza sie automatycznie na podstawie podanej przez Ciebie daty urodzenia; w razie
pomytki napisz do nas.

2. Po Twojej zgodzie Google moze tworzy¢ na podstawie wizyt w Sklepie listy odbiorcéw reklam
(remarketing) i dopasowywac reklamy. Zrezygnujesz z tego w ,Ustawieniach cookies” albo w Centrum
reklam Google (https://myadcenter.google.com).

3. Jesli zgodzisz sie na e-maile marketingowe, o tym, ktéry e-mail dostaniesz, decydujg proste warunki:
data urodzenia, czas od otrzymania gry albo od ostatniej gry, rozwigzanie sprawy, nieoptacone
zamoéwienie. To nie wywotuje wobec Ciebie skutkéw prawnych ani podobnie istotnych. Rezygnujac z
takich wiadomosci, rezygnujesz tez z tego dopasowania.

4. Serwer automatycznie odrzuca z rankingu czasy krétsze niz 20 minut i dtuzsze niz 100 godzin oraz
odktada do recznego sprawdzenia wyniki, przy ktérych nie zmierzyt catego czasu gry. Dotyczy to
wytgcznie rankingu dla zabawy i nie wywotuje wobec Ciebie skutkéw prawnych ani podobnie istotnych.
Jesli nie zgadzasz sie z oceng, napisz do nas.

8. Pliki cookies i pamiec przegladarki

1. Pliki cookies to mate pliki zapisywane przez strone w Twojej przegladarce. Pamie¢ lokalna przegladarki
(localStorage, sessionStorage, IndexedDB) i pamie¢ podreczna aplikacji dziatajg podobnie: zapisuja
dane na Twoim urzadzeniu.
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2. Niezbedne (dziatajg bez zgody, bo bez nich Sklep i gra nie dziatajg albo nie zadziata funkcja, ktérej
wyraznie zadasz, np. zapamietanie wybranego jezyka - art. 399 ust. 3 ustawy Prawo komunikacji
elektronicznej):

- ,00_sesja” - utrzymuje zalogowanie; do 180 dni; niedostepny dla skryptéw strony.

- ,00_zgoda” - zapamietuje Twdj wybdr w banerze cookies; 12 miesiecy.

- ,00_jezyk” - zapamietuje jezyk strony i gry, ktéry wybierzesz przetacznikiem jezyka (pl, en albo uk);
12 miesiecy. Zapisujemy go dopiero po kliknieciu w przetgcznik. Czyta go takze gra, dlatego jest
dostepny dla skryptéw strony. Nie zawiera danych osobowych.

- ,00_google” - zabezpiecza logowanie przez Google (jednorazowy kod stanu); 10 minut, tylko gdy
wybierzesz logowanie przez Google.

- ,00_apple” - zabezpiecza logowanie przez Apple (jednorazowy kod stanu); 10 minut, tylko gdy
wybierzesz logowanie przez Apple. Ma ustawienie SameSite=None, bo Apple odsyta Cie do Sklepu
formularzem ze swojej strony.

- ,00_facebook” - zabezpiecza logowanie przez Facebooka (jednorazowy podpisany kod stanu); 10
minut, tylko gdy wybierzesz logowanie przez Facebooka; niedostepny dla skryptéw strony.

- ,00_fb oczekuje” - pozwala dokonczy¢ pierwsze logowanie przez Facebooka potwierdzeniem adresu
e-mail w tej samej przegladarce (losowy token, w bazie tylko jego skrét); do 30 minut; niedostepny
dla skryptéw strony.

- ,00_urzadzenie” - tylko na kontach administratoréw Sklepu: losowy identyfikator przegladarki,
dzieki ktéremu Administrator dostaje alert o logowaniu do panelu z nowego urzadzenia; do 2 lat. W
bazie zapisujemy wytacznie jego skrét kryptograficzny.

- pamiec lokalna Sklepu (localStorage) - zapamietuje, ze pokazaliSmy Ci juz prosbe o zgode na
e-maile marketingowe, zeby nie pyta¢ drugi raz; do wyczyszczenia danych przegladarki.

- pamied karty przegladarki (sessionStorage) na stronie zamdéwienia - przechowuje wpisane dane
prezentu (adres i imie obdarowanego, podpis, zyczenia, dzieh wysytki) oraz adres dostawy pudetka i
dane do faktury, zeby nie trzeba byto wpisywac ich ponownie po logowaniu albo nieudanej
ptatnosci, a po zakupie znacznik, ze zakup zostat juz zliczony w statystykach (tylko po zgodzie na
pliki analityczne lub reklamowe); znika po zamknieciu karty.

- pamiec karty przegladarki (sessionStorage) - zapamietuje, ze zamknates(-as) informacje , Ta strona
jest tez w Twoim jezyku”, zeby nie pokazywac jej ponownie; znika po zamknieciu karty.

- pamiec lokalna gry - zapisuje postep i ustawienia gry (jezyk, dzwiek, wielkos¢ liter, gtosy i tempo
lektora, to, czy samouczek zostat pominiety), losowy identyfikator tej przegladarki do
rozpoznawania zapiséw z kilku urzgdzen, informacje, czy ankieta po grze zostata wypetniona albo
pominieta, to, czy karta wyniku po rozwigzaniu sprawy byta juz pokazana albo odtozona (,,Pézniej”),
ustawienia wydruku map i arkuszy (papier, orientacja, marginesy) i ostatnio zmierzong dtugos¢
odcinka kontrolnego (kalkulator skali), a takze ksywke konta do znaku wodnego (zeby dziatat bez
internetu); do czasu wyczyszczenia danych przegladarki.

- pamiec podreczna gry (service worker gry) - przechowuje obejrzane czesci gry (a po wybraniu
»Pobierz catg gre” cata gre), zeby dziatata bez internetu.

- pamied podreczna aplikacji Sklepu (service worker Sklepu, Cache API) - przechowuje pliki Sklepu
(wyglad, skrypty, czcionki, ikony, oktadki gier i kilka stron bez Twoich danych), zeby Sklep otwierat
sie szybciej i pokazywat strone ,,Jestes offline”, gdy nie ma sieci, a takze liste gier Twojego konta z
postepem (rozdziat 2 pkt 27), zeby Biblioteka pokazata jg bez internetu. Nie zawiera adresu e-mail,
imienia ani daty urodzenia. Lista gier znika po wylogowaniu, usunieciu konta, kolejnym logowaniu i
wygasnieciu sesji, a po 30 dniach bez odswiezenia nie jest juz pokazywana. Service worker Sklepu
zapisuje sie w przegladarce kazdego odwiedzajgcego Sklep, takze bez konta (wytgczamy go jednym
ustawieniem; wtedy usuwa sie sam). Nie dotyka gry (strony pod https://archiwumzagadek.pl/gry/),
ktéra ma wtasng pamiec, opisang w poprzedniej pozycji.

- klucz wydania gry (IndexedDB) - pliki gry sg zaszyfrowane; po zalogowaniu przegladarka zapisuje
klucz, ktéry je otwiera, zeby gra dziatata takze bez internetu. Klucza nie da sie odczyta¢ skryptem
strony, wazny jest do 30 dni od ostatniego potaczenia ze Sklepem i znika po wylogowaniu w grze
albo utracie dostepu do gry.

- kolejka zapiséw gry (IndexedDB) - gdy nie ma internetu albo Sklep chwilowo nie odpowiada,
przechowuje ostatni stan gry, zeby wysta¢ go na Twoje konto po powrocie sieci, takze po
zamknieciu karty (w przegladarkach, ktére to umozliwiajg, robi to w tle service worker gry). Wpis
znika zaraz po wystaniu, przy wylogowaniu w grze i przy zmianie konta w tej przegladarce. Zawiera
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te same dane co postep gry (rozdziat 2 pkt 3).

- przesuniecie zegara (pamiec lokalna gry) - réznica miedzy zegarem urzadzenia a zegarem Sklepu,
zeby Zle ustawiony zegar telefonu nie zdecydowat, ktéra wersja wpisu jest nowsza. Nie zawiera
danych osobowych.

- Cloudflare Turnstile (gdy ochrona jest wtaczona) dziata w ramce z domeny
challenges.cloudflare.com i odczytuje informacje o przegladarce potrzebne do weryfikacji. Nie stuzy
reklamie ani $ledzeniu.

3. Analityczne (tylko po zgodzie):

- Google Analytics - ,,_ga”, ,_ga_*" (do 2 lat): liczenie odwiedzin i sposobu korzystania ze Sklepu.

- ,00_utm” - zapamietuje, z jakiej reklamy, wiadomosci albo strony do nas trafites$(-as) (zrédto,
medium, nazwa kampanii; pierwsze i ostatnie wejscie), zeby przy zakupie zapisa¢ zrédto
zamoéwienia (rozdziat 2 pkt 16); 30 dni od ostatniego wejscia z kampanii; kasowany po cofnieciu
zgody.

- ,00_zdarzenie” - informacja, ze wtasnie sie zalogowates(-as) albo zatozytes(-as) konto (zeby
policzy¢ to w statystyce); 5 minut; kasowany po odczytaniu.

- pamiec karty przegladarki (sessionStorage), klucz , 00-ga4-purchase-...” - znacznik, ze zakup zostat
juz policzony w statystyce (zeby nie liczy¢ go dwa razy po odswiezeniu strony); znika po zamknieciu
karty.

4. Reklamowe (tylko po zgodzie): Google Ads - ,,_gcl_au” (90 dni) oraz pliki cookies Google w domenach
google.com i doubleclick.net (do 13 miesiecy): pomiar skutecznosci reklam, remarketing, dopasowanie
reklam.

5. Zgode wyrazasz lub odrzucasz w banerze przy pierwszej wizycie. Zmienisz ja w kazdej chwili przez link
,Ustawienia cookies” na dole kazdej strony Sklepu. Mozesz tez usuwac i blokowac pliki cookies w
ustawieniach przegladarki; zablokowanie niezbednych uniemozliwi logowanie i zapis postepu.

6. Skrypty Google Ads, Google Analytics i innych narzedzi analitycznych i reklamowych nie sa w ogéle
wczytywane, dopdki nie wyrazisz zgody w danej kategorii: do tego czasu ich kod lezy w stronie jako
nieaktywny szablon, a przegladarka wstawia go dopiero po Twojej zgodzie. Po cofnieciu zgody strona
wczytuje sie od nowa bez tych skryptéw. Same gry (strony pod adresem
https://archiwumzagadek.pl/gry/) nie korzystaja z plikéw cookies reklamowych ani analitycznych.
Aplikacja Sklepu (zainstalowana albo otwarta w przegladarce) nie korzysta z plikéw cookies
reklamowych ani analitycznych poza tymi, na ktére wyrazisz zgode w banerze; instalacja aplikacji
niczego takiego nie wtacza.

7. Lektor w grze (czytanie dokumentéw na gtos w jezyku gry) korzysta z syntezy mowy Twojej
przegladarki albo systemu. Gtosy oznaczone jako ,,online” (np. ,,Microsoft Zofia Online”, , Google
polski” i ich odpowiedniki w innych jezykach) przetwarza dostawca przegladarki: tekst czytanej strony
gry trafia wtedy na jego serwery. Nie przekazujemy tam zadnych Twoich danych. Gtosy bez tego
oznaczenia dziatajg na urzadzeniu. Gtos wybierzesz w grze: menu - Ustawienia i dZwiek — Lektor.

8. Pliki dla wyszukiwarek i asystentéw Al (robots.txt, sitemap.xml, lims.txt, plik produktéw) oraz dane
strukturalne na stronach zawierajg wytacznie publiczne informacje o Sklepie i grach (opis, ceny, dane
Sprzedawcy z rozdziatu 1), bez zadnych danych osobowych Uzytkownikéw. Weryfikacja witryny w
Google Search Console i Bing Webmaster Tools odbywa sie przez tag w kodzie strony gtéwnej i nie
zapisuje w Twojej przegladarce plikdw cookies. Ikony w stopce stron (nasze profile w mediach
spotecznosciowych i wizytéwka Google) sg wtasnymi rysunkami Sklepu, a przyciski ,,Dodaj do
kalendarza” dziatajg bez skryptéw: zadne z nich nie ustawia plikdw cookies ani nie zapisuje niczego w
pamieci przegladarki. Kroje pisma (fonty) i arkusze styléw pobieramy wytgcznie z naszego serwera, a
nie z serweréw firm zewnetrznych (np. Google Fonts), wiec wyswietlenie strony nie przekazuje Twojego
adresu IP innym firmom.

9. Dzieci

Konto mogq zatozy¢ osoby od 13 lat. Nie zbieramy swiadomie danych dzieci ponizej 13 lat; jesli podana
data urodzenia na to wskazuje, konto i podane dane usuwamy od razu. Prezent dla dziecka ponizej 13 lat
kup na adres e-mail rodzica lub opiekuna. Zgode na e-maile marketingowe moga wyrazi¢ osoby od 16 lat;
mtodszym takich wiadomosci nie wysytamy, a przetacznik zgody jest dla nich nieaktywny. Zgode na pliki
cookies analityczne i reklamowe osoby ponizej 16 lat moze wyrazi¢ tylko rodzic lub opiekun.
Zalogowanym osobom ponizej 18 lat nie wczytujemy skryptéw Google ani innych narzedzi analitycznych i
reklamowych. Ksywke moze ustawi¢ kazda osoba z kontem; w rankingach publikujemy wytgcznie ksywke i
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dane gry, nigdy dane konta (rozdziat 2 pkt 20).

10. Bezpieczenstwo

Potaczenie ze Sklepem jest szyfrowane (HTTPS). Nie przechowujemy haset, bo logowanie odbywa sie przez
Google, Apple, Facebooka albo jednorazowe linki i kody. Identyfikatory sesji, linkéw i kodéw logowania
oraz kody zapasowe administratoréw zapisujemy wytgcznie w postaci skrétéw kryptograficznych. Dane,
ktérych nie potrzebujemy do wyszukiwania kont i zamodwien (imie i nazwisko, data urodzenia, adres i
telefon do wysytki, dane do faktury, dane prezentu, czyli adres e-mail i imie obdarowanej osoby, podpis i
zyczenia, dokumenty sprzedazy i tres¢ zapytan), przechowujemy w bazie danych w postaci zaszyfrowanej
(AES-256); klucz szyfrujgcy lezy na serwerze w osobnym pliku, poza baza. Adresy e-mail, numery
zaméwien, kwoty i daty pozostajg w bazie w postaci jawnej, bo sg potrzebne do logowania, wyszukiwania i
rozliczen. Dostep do danych ma Administrator oraz, w zakresie utrzymania serwera, dostawca hostingu.
Gdy logowanie dwusktadnikowe jest wtgczone, do panelu administratora logujemy sie dodatkowym kodem
z aplikacji w telefonie. Klucze dostepu do ustug zewnetrznych (ptatnosci, poczta, wyszukiwarki, asystent
Al) przechowujemy na serwerze w pliku dostepnym tylko dla oprogramowania Sklepu, poza bazg danych.
Kopie zapasowe Sklepu sa zaszyfrowane; przechowujemy je na tym samym serwerze (a gdy Administrator
pobiera je na swéj nosnik, takze tam) i usuwamy po 30 dniach, wiec po usunieciu konta dane pozostajg w
kopiach najdtuzej 30 dni. Program, ktéry odwiedza strony innych sklepéw (rozdziat 2 pkt 23), fgczy sie
wytgcznie z publicznymi adresami w internecie. Pilnujemy limitéw préb (logowanie, kody z e-maila, kody
prezentowe i rabatowe, formularze) i monitorujemy podejrzane zdarzenia, np. serie btednych koddéw albo
préby wejscia do panelu administratora; informacje o nich (z adresem IP) przechowujemy 90 dni wytgcznie
w celu ochrony Sklepu. Powiadomienia push wysytamy tylko na urzadzenia Administratora (o
zaméwieniach i alertach); ich tres¢ jest zaszyfrowana, wiec ustugi push Google, Apple, Mozilla czy
Microsoft, ktére je przekazujg, nie moga jej odczytad.

11. Zmiany polityki

Polityke mozemy zmienié, np. przy zmianie przepiséw, dostawcéw lub funkcji Sklepu. Nowe narzedzie,
ktére przetwarza dane osobowe, dopisujemy tu przed jego wigczeniem. O istotnych zmianach
poinformujemy na stronie Sklepu, a osoby z kontem takze e-mailem. Ta polityka jest sporzgdzona w
jezyku polskim. Udostepniamy jej przektady na jezyk angielski i ukrainski
(https://archiwumzagadek.pl/en/prywatnosc, https://archiwumzagadek.pl/uk/prywatnosc); majg one
charakter informacyjny, a w razie rozbieznosci rozstrzyga wersja polska. Przektad nie ogranicza praw,
ktére masz na podstawie RODO i innych bezwzglednie obowigzujacych przepiséw.
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